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Resumo

O perfil sénico, ou perfil DT, é baseado na propagacéo das vibragbes elasticas compressionais através das
formacdes e dos fluidos presentes. A utilizagdo dessas ferramentas permite trabalhar os dados coletados em
campo e moldam os sinais que ndo sao de facil analise e os transformam em imagens em 2D. Alguns simuladores
privados moldam os dados em imagens 3D, todavia o preco de aquisicdo é extremamente elevado. O
desenvolvimento de um simulador através da linguagem de programacao Python, que é de livre acesso,
possibilita a modelagem geoldgica de subsuperficie, trabalhando e moldando os dados de campo de forma mais
simples, mais barata, gratuita e gerando os mesmos resultados que os simuladores de modelagem em 2D. Sendo
assim, a elabora¢&o desse projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um simulador que gere perfis sdnicos
permitindo a andlise litolégica de pocos de petréleo em 2D. O desenvolvimento deste estudo visa mostrar as
fases e passos da utilizagdo do Python aplicado ao desenvolvimento de um simulador que engloba
conhecimentos das areas da Geofisica e da Engenharia de Petréleo e Gas para processamento de dados obtidos
de perfis sbnicos, tendo como base a NBR 13441 que trata das simbologias das rochas e solos, também sendo
desenvolvido com estudo bibliografico de artigos cientificos, livros e etc. relacionados a area de estudo em si. A
aquisicdo de dados sbnicos se dara por meio de levantamento bibliografico detalhado acerca das propriedades
petrofisicas das rochas no que se diz respeito, principalmente a porosidade e as velocidades de propagacao das
ondas, que sao primordiais para a funcionalidade do simulador. Os dados sénicos levantados juntamente com as
propriedades petrofisicas serdo convertidos e organizados de maneira a facilitar sua inser¢cdo no simulador. A
plotagem dessas propriedades com as informacdes fornecidas ira gerar a modelagem litoldgica 2D de pocos de
petréleo. O simulador contara com pelo menos um exemplo pronto para plotagem. A interface do simulador sera
intuitiva, isso permitird que o usuério possa manipular tanto as informacdes inseridas quanto o exemplo existente
de maneira mais rapida, podendo ser alterados apés o processo de plotagem dos dados e a geracao das imagens.
A proposta da elaboracdo de um algoritmo completo e eficiente que dard origem ao desenvolvimento desse
simulador em Python ird aperfeigoar o processamento desses dados de maneira menos complexa, todavia com
mesma eficiéncia. A linguagem Python é de forma geral, simples e intuitiva, mais facil do que as outras linguagens
de programacdo, o que ird gerar de maneira menos complexa a visualizacéo e a interpretacéo dos perfis gerados.
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